Der kleine Tonmeister 1| verbessert mein Musikgeh6ér Level: 1-V Musik Blatt _ Name

Dieses Spiel darf (auBer zum Verkaufen) kostenlos kopiert und gespielt werden. © Hans Schnitzlbaumer 2010 (Idee, Gestaltung und alle Rechte, Anderungen vorbehalten)

Jeder Spieler hat dieses Blatt und einen Bleistift. Ein Spieler ist der "Tonmeister". Der Tonmeister hat ein Instrument, das 2 Téne gleichzeitig
spielen kann (Alt-Glockenspiel*, Klavier, Orgel, Keyboard, Gitarre). Zu den Aufgaben (A - P) gehdren jeweils die Tonstufen (1 - 8) Gber dem
Buchstaben. Der Tonmeister spielt bei jeder Aufgabe etwa 2 Sekunden die Ausgangsstufe 1, dann eine andere Stufe. Er streicht sich diese
Stufe an. Jeder Mitspieler versucht, bis zu dieser Stufe zu singen und zu zahlen. Das darf er nur in Gedanken tun, also lautlos. Wer meint,
dass er die Stufe erkannt hat, streicht sie leicht radierbar an (z.B. 3 I). Achtung, Tonmeister: Beide Tone sollten etwa 2 Sekunden gleichzeitig
erklingen. Am Ende wiederholt der Tonmeister die Aufgaben. Dabei sagt oder singt er die Losungen (z.B. "Aufgabe K: eins - drei"). Richtige
Lésungen werden unter der Aufgabe abgehakt. lhre Anzahl wird bei "Summe:" notiert. Gewinner ist jeder, der seinen Rekord verbessert hat.
Am Ende werden alle Striche und Hakchen ausradiert. Das Blatt kann auch in einer Klarsichthille mit wasserléslichem Stift bearbeitet werden.
Wie oft kommt jede Tonstufe je Spiel vor? Bei Level I: 8mal Bei Level II: 5mal Bei Level III: 4mal Bei Level IV: 3mal Bei Level V: 2mal
*Bitte ein Alt-Glockenspiel verwenden, damit die Téne im Bereich der Kinderstimme liegen. Liedblatter und Gehdriibungen kostenlos und gemafrei auf Www.gsberner.musin.de/hs.cgi

Level I: 1 -2 oder1-3 Level II: auch 1 - 4 Level I1I: auch 1 - 5 Level IV:auch 1 -6 Level V:auch1-7und1-8
Mein Rekord: __v. 16 (A-P)  Mein Rekord: __ v. 15 (A-O) Mein Rekord: __v. 16 (A-P)  Mein Rekord: __v. 15 (A-O) Mein Rekord: __ v. 14 (A-N)
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